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EINE KOOPERATION VON  



Nach erfolgreicher Premiere des Explorado Abenteuer-Campus Münster  
ist die Fortführung für 2015 in Vorbereitung: 
 
Å außerschulischer Lernort, der naturwissenschaftliche 

Alltagsphänomene kindgerecht präsentiert und erlebbar macht  
Å faszinierende Mitmach- und Experimentierstationen 
Å draußen und drinnen, für jedes Wetter 
Å Mai bis August 2015  
Å für Kinder von vier bis vierzehn Jahren, Familien, Schulen und KiTas  
Å Einzugsgebiet von rund 100 km um Münster 
 

PROJEKTBESCHREIBUNG 



Die Westfälische Wilhelms-Universität hat Deutschland weit das 
vielfältigste Angebot für Kinder und Jugendliche an schulischen und 
außerschulischen Lernmöglichkeiten. 
 
 
 
 
 
Zusammen mit den bereits bestehenden Angeboten wird von der 
WWU ein Vorlesungsverzeichnis mit attraktiven Themen erstellt, dass 
Kinder und Jugendliche an der aktuellen Forschung teilhaben lässt. 

PROJEKTBESCHREIBUNG 



Kindermuseen und Science Center führen Kinder auf spielerische 
Weise an wissenschaftliche Inhalte heran. So erforschen und 
verstehen Kinder wichtige Zusammenhänge auf eigene Faust - und 
lernen auf diese Weise nachhaltig ς mit Spaß. 
 
!ǳŎƘ aǸƴǎǘŜǊ ōǊŀǳŎƘǘΧ  

MISSION UND ANTRIEB FÜR MÜNSTER 

 

WISSEN ZUM ANFASSEN  
MIT SPASS  &  ABENTEUER 



SCHWERPUNKT I :  

 
 WISSEN ZUM ANFASSEN  

 
 
 
Wir setzen auf die frühe Förderung von naturwissenschaftlich-
technischem Interesse. 
 
Spaß- und erlebnisorientierte Vermittlung von Bildungszielen, die 
Neugierde, Kreativität und soziale Kompetenz fördert.  
 
Durch den pädagogischen Ansatz - Lernen mit Herz, Hand und 
Verstand - werden erlebnisorientiert Bildungsziele vermittelt.  



SCHWERPUNKT II :  

 
     SPASS & ABENTEUER  

 

Spannende Aktionsbereiche mit Herausforderungen an Körper, 
Beweglichkeit und Geschick, wie z.B. Fußball-Golf Arena, 
Mitmachbaustelle, Sinnespfad und Sprintstrecke.   
 
Ein Abenteuer-Pass verbindet Lernen mit einer spannenden 
Aufgabenstellung sowie einem Gruppen- und Familienerlebnis.  
 
Spektakuläre experimentelle Abenteuer wie der Stratosphären-Wunsch- 
Ballon wecken Begeisterung für Naturwissenschaften und Technik.  



INITIATOREN 

die Verantwortlichen des Auftakterfolges engagieren sich auch für 2015: 
 

Andreas Waschk, Initiator und Explorado-Erfinder, ist Entwickler und 
Betreiber von Kindermuseen und Science Centern wie Odysseum Köln 
und Explorado Duisburg www.odysseum.de, www.explorado.eu 

 

Jürgen Hoffmann und Ralf Bövingloh, Münsteraner Unternehmer und 
DǊǸƴŘŜǊ ŘŜǊ αaǸƴǎǘŜǊ ǿƛƭƭ´ǎ ²ƛǎǎŜƴ DƳōIάΣ ǎƛƴŘ 9ȄǇƭƻǊŀŘƻ-Lizenznehmer 
für Münster www.münster-wills-wissen.de 

 

Westfälische Wilhelms Universität Münster, Rektorin Frau Prof. Dr. Nelles 
und Projektleiterin Frau Prof. Dr. Denz, in Zusammenarbeit mit den 
Fachbereichen der Universität www.uni-muenster.de, www.uni-muenster.de/MExLab  
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PARTIZIPATION VON BÜRGERN UND BILDUNGSTRÄGERN 

Schon im ersten Jahr erreichten uns zahlreiche wohltuende 
Unterstützungsangebote von Bürgern, Vereinen und Mitgliedern 
des Rates der Stadt Münster. 
 
Die aktive Beteiligung von Bürgern, Familien und 
Bildungseinrichtungen ist ein Eckpfeiler unserer Vision  
und wird weiter ausgebaut werden. 
 
Unternehmen, Förderer und Sponsoren sind gefordert.  
Sie können einen wichtigen Beitrag leisten. 
 
   
  



 

WIE WAR  
2014 ?  



FAKTEN UND ZAHLEN 2014 

12.000 begeisterte kleine und große Besucher  
120 Schul- und KiTa-Gruppen 

60 Tage Explorado Abenteuer-Campus 2014  
70 Mitarbeiter, Scouts und Helfer 

650 qm Indoor-Bereich und 3.200 qm Outdoor-Bereich 
über 100 Exponate, 300 Bühnenshows, Workshops und Kindergeburtstage  



ERFOLGREICHE PREMIERE 2014 

 
 
 
 
 
Besucher, Kinder, Eltern, Lehrer und Pädagogen  
sowie die Medien und alle Förderer waren sich einig.  
 
Dies belegt auch die permanente Präsenz in den Medien des 
Münsterlandes und die ausnahmslos positive Presseberichterstattung. 
 
 
  

α5ŜǊ 9ȄǇƭƻǊŀŘƻ !ōŜƴǘŜǳŜǊ /ŀƳǇǳǎ ƛǎǘ ŜƛƴŜ 
fantastische Einrichtung, die bedeutungsvoll für 
aǸƴǎǘŜǊ ƛǎǘ ǳƴŘ ǳƴōŜŘƛƴƎǘ ǿƛŜŘŜǊƘƻƭǘ ǿŜǊŘŜƴ ǎƻƭƭǘŜΦά 
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